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Doppelkopf Liste
Datum Ort

1 Gewonnen je +1 Gegner unter 90, 60, 30, schwarz je +2 Re oder Kontra angesagt

je +1 jede Absage je 1 Sonderpunkte, nur im Normalspiel mal 3 Solo für den Solospieler

SPIEL
Position 1 · Name Position 2 · Name Position 3 · Name Position 4 · Name

PUNKTE PLUS BEI BOCK
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PFLICHTSOLI nach Turnierregel spielt jeder eins pro Runde

S1

S2

S3

S4

SUMME alle vier zusammen: 0

Aufschreiben: In jede Spalte kommt der

neue Stand. Die Siegerpartei bekommt die

Punkte plus, die Verliererpartei minus. Unter

„Plus bei“ stehen die Positionen mit

Pluspunkten.

Solo: Es zählen nur die Spielpunkte, keine

Sonderpunkte. Der Solospieler bekommt das

Dreifache, die drei anderen je die einfache

Punktzahl mit umgekehrtem Vorzeichen.

Prüfen: Nach jedem Spiel ergeben alle vier

Stände zusammen 0. Bock steht nicht in den

Turnierregeln. Wer zu Hause mit Bockrunden

spielt, macht dort ein Kreuz.
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