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IUM AUSDRUCKEN - PASSEND ZU KNIFFEL

Wiirfel-Punkteblock

Datum

Ort

NAME

OBERER TEIL

Einser
nur Einser zahlen

Zweier
nur Zweier zahlen

Dreier
nur Dreier zahlen

Vierer
nur Vierer zahlen

Flinfer
nur Funfer zéhlen

Sechser
nur Sechser zdhlen

SUMME OBEN

Bonus
ab 63 Punkten oben: 35

OBERER TEIL GESAMT

UNTERER TEIL

Dreierpasch
alle Augen zahlen

Viererpasch
alle Augen zahlen

Full House
25 Punkte

Kleine StraRe
30 Punkte

Grolde Strale
40 Punkte

Flinf Gleiche
Kniffel: 50 Punkte

Chance
alle Augen zahlen

Zusatzpunkte
zweiter Kniffel: 50

UNTERER TEIL GESAMT

ENDSUMME

Ein Zug: funf Wurfel, bis zu drei Wurfe, danach genau ein freies
Feld fullen. Passt nichts, wird ein Feld gestrichen (0).

derregelfuchs.de - Regeln: derregelfuchs.de/kniffel-regeln

Zweiter Kniffel: 50 Zusatzpunkte und die volle Punktzahl in einem

beliebigen freien Feld.

Nur fur den privaten Gebrauch, Spielnamen gehdren den Rechteinhabern.
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