ZUM AUSDRUCKEN - PASSEND ZU ROMME

Punkteblock: Minus und Stand

Datum

Ort

minus 20 Joker auf der Hand

minus 11 Ass auf der Hand

minus 10 Bube, Dame, Kénig

doppelt Hand-Romm#é

Name

Name

Name

Name

Name

Name

RUNDE MINUS

STAND

MINUS

STAND MINUS

STAND MINUS

STAND

MINUS

STAND

MINUS

STAND

10

n

12

13

14

15

16

17

18

19

Rommé: Wer seine letzte Karte abwirft,
beendet die Runde und schreibt 0. Die
anderen zahlen ihre Restkarten als

Minuspunkte: Zahlen nach Augen, Bilder

10, Ass 11, Joker 20.

Hand-Rommé: Wer alle Karten auf einmal

auslegt, ohne vorher rausgekommen zu
sein, braucht keine 40 Punkte. Dafur
zahlen die Minuspunkte der anderen

doppelt.

derregelfuchs.de - Regeln: derregelfuchs.de/romme-regeln

Spielende: Gespielt wird ber mehrere
Runden. Am Ende gewinnt, wer die
wenigsten Minuspunkte hat. Beispiel:
Greta hat 29 auf der Hand, Lotte 113.

Nur fur den privaten Gebrauch, Spielnamen gehdren den Rechteinhabern.
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