IUM AUSDRUCKEN - PASSEND ZU SKYJO

Punkteblock: Runde und Stand

Datum

Ort

RUNDE

Name

Name

Name

Name

Name

Name

PUNKTE

STAND

PUNKTE

STAND PUNKTE

STAND

PUNKTE

STAND

PUNKTE

STAND

PUNKTE

STAND

10

n

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Zahlen: Am Rundenende alle Karten

aufdecken und zusammenzahlen, Minus-

Karten abziehen. Drei gleiche in einer

Spalte kommen weg.

Verdoppeln: Wer die Runde beendet und
nicht die wenigsten Punkte hat, bekommt
seine Punkte doppelt, auch bei

Gleichstand, aber nur, wenn sie positiv

sind.

derregelfuchs.de - Regeln: derregelfuchs.de/skyjo-regeln

Spielende: Sobald jemand 100 Punkte
oder mehr hat. Die wenigsten Punkte

gewinnen.

Nur fur den privaten Gebrauch, Spielnamen gehdren den Rechteinhabern.
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