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ZUM AUSDRUCKEN - FUR DIE GANZE FAMILIE

Weihnachts-Pantomime

Die Regelfuchs-Variante - ab 4 Mitspielern in zwei Teams - 108 Begriffskarten in

drei Stufen

HAUSREGEL

Flar Pantomime gibt es keine offizielle Anleitung. Das hier ist die Regelfuchs-Variante, eine eigene Hausregel fur zwei Teams

mit 108 Weihnachts- und Winterbegriffen in drei Stufen.

* MATERIAL
¢ 108 Begriffskarten auf Seite 2 bis 7, je 36 Karten leicht,
mittel und schwer

& eine Sanduhr mit einer Minute oder den Timer am Handy

& Zettel und Stift fur die Punkte
* VORBEREITUNG

1. Die Karten an den gestrichelten Linien ausschneiden und
nach den Sternen in drei Stapel sortieren.

2. Zwei Teams bilden, am besten gemischt aus Jung und
Alt. Ab vier Mitspielern geht es los.

3. Das Team mit dem jlingsten Mitspieler fangt an.

* SO WIRD GESPIELT

1. Eine Person aus dem Team wahlt einen Stapel, zieht eine
Karte und liest den Begriff leise.

2. Die Sanduhr lauft. Die Person stellt den Begriff dar, ohne
ein Wort zu sagen.

3. Nur das eigene Team rat. Sobald jemand den Begriff
nennt, ist die Karte geschafft.

4. Danach ist das andere Team dran. Im eigenen Team
wechseln sich alle mit dem Darstellen ab.

* * %
Mittel

2 Punkte - fir Grofse und Mutige

Leicht

1 Punkt - ab 6 Jahren

* NICHT ERLAUBT

@ sprechen, flistern und Gerausche machen
¢ Buchstaben in die Luft malen

4 auf Dinge im Raum zeigen, die den Begriff verraten

* ERLAUBTE ZEICHEN
# Finger hochhalten: So viele Worter hat der Begriff.

# Auf einen Finger tippen: Jetzt kommt das erste, zweite
oder dritte Wort.

¢ Daumen hoch: Das Team ist nah dran.

* PUNKTE UND SIEG

Errat das Team den Begriff, bevor die Sanduhr abgelaufen
ist, gibt es Punkte nach der Stufe der Karte. Ist die Zeit um,
kommt die Karte ohne Punkt unter den Stapel. Gewonnen
hat das Team, das zuerst 15 Punkte hat. Fir eine kurze
Runde reichen 10 Punkte.

* VARIANTEN FUR KINDER

@ Ab 6 Jahren: Kinder ziehen nur aus dem leichten Stapel,
die GrofRen aus allen drei Stapeln.

¢ Wer noch nicht liest: Ein Erwachsener aus dem anderen
Team flustert dem Kind den Begriff ins Ohr.

& Mehr Zeit: Fir Kinder lauft die Sanduhr zweimal, oder ihr
stellt den Timer auf zwei Minuten.

4 Ohne Teams: Alle raten mit. Wer den Begriff errat,
bekommt den Punkt und stellt als Nachstes dar.

* kK

Schwer
3 Punkte - fir Profis

gibt es auf derregelfuchs.de. Spielregeln fir Klassiker wie Kniffel, Wizard oder Werwolfe erklart der Regelfuchs

§ Mehr zum Ausdrucken: Weihnachtsbingo, Spickzettel, Punkteblocke und das Spieleabend-Paket Weihnachten

dort auch im Video.
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WEIHNACHTS-PANTOMIME - BEGRIFFSKARTEN LEICHT - TEIL 1 VON 2

Leicht: ab 6 Jahren

An den gestrichelten Linien ausschneiden. Die Sterne oben rechts zeigen die Stufe, so bleiben die drei Stapel sortiert.

---------------------------------------------- £ sttt bttt |

LEICHT

Schneemann hauen

* | LEICHT

*

Geschenk auspacken

LEICHT *

Platzchen backen

! ab6Jahren 1 Punkt i ab 6 Jahren 1 Punkt i ab 6 Jahren 1 Punkt |
o e e i
t LEICHT % | LEICHT % | LEICHT * |
. Schneeballschlacht Schlitten fahren . Tannenbaum schmiicken '
i ab 6 Jahren 1 Punkt i ab 6 Jahren 1 Punkt i ab 6 Jahren 1 Punkt i
e e e i
LEICHT % | LEICHT % | LEICHT *
i Kerze auspusten § Rentier g Weihnachtsmann ;
i ab 6 Jahren 1 Punkt i ab 6 Jahren 1 Punkt i ab 6 Jahren 1 Punkt i
o e e i
i LEICHT * i LEICHT * i LEICHT * .
g Engel i Glocke lauten . Schlittschuh laufen |
i ab 6 Jahren 1 Punkt i ab 6 Jahren 1 Punkt i ab 6 Jahren 1 Punkt i
e e e i
E LEICHT * i LEICHT * i LEICHT * i
i Miitze aufsetzen . Handschuhe anziechen | Kakao trinken ;
i ab 6 Jahren 1 Punkt i ab 6 Jahren 1 Punkt i ab 6 Jahren 1 Punkt i
o o o i
t LEICHT % ! LEICHT % | LEICHT *
| Stiefel putzen i Frieren i Lebkuchen essen g
i ab 6 Jahren 1 Punkt i ab 6 Jahren 1 Punkt i ab 6 Jahren 1 Punkt i
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WEIHNACHTS-PANTOMIME - BEGRIFFSKARTEN LEICHT - TEIL 2 VON 2

Leicht: ab 6 Jahren

An den gestrichelten Linien ausschneiden. Die Sterne oben rechts zeigen die Stufe, so bleiben die drei Stapel sortiert.

LEICHT * | LEICHT * | LEICHT * |
Pinguin i Eishar . Schneeflocken fangen |

ab 6 Jahren 1 Punkt i ab 6 Jahren 1 Punkt E ab 6 Jahren 1 Punkt i
---------------------------------------------
LEICHT % LEICHT % i LEIGHT *

Wunschzettel schreiben

ab 6 Jahren 1 Punkt

LEICHT *
Ski fahren

ab 6 Jahren 1 Punkt

LEICHT *

Weihnachtslied singen

Kekse ausstechen

ab 6 Jahren 1 Punkt ab 6 Jahren 1 Punkt
---------------------------------------------
i LEICHT % | LEICHT *
. Schneeengel machen | Packchen einpacken |
! ab 6 Jahren 1Punkt | ab 6Jahren 1Punkt |
. - ot |
i LEICHT * LEICHT * i

E ab 6 Jahren 1 Punkt
e
LEICHT *
Schal umbinden
ab 6 Jahren 1 Punkt
LEICHT *
Eiszapfen
ab 6 Jahren 1 Punkt

Kugel aufhangen

Schnee schippen

ab 6 Jahren 1 Punkt
LEICHT *
an
Teddybar
ab 6 Jahren 1 Punkt
LEICHT *
Eule
ab 6 Jahren 1 Punkt

Luckerstange schlecken

ab 6 Jahren

LEICHT

Trommel spielen

ab 6 Jahren 1 Punkt

____________________________________________ .1

LEICHT *
Holz hacken

ab 6 Jahren 1 Punkt

g g S g |
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WEIHNACHTS-PANTOMIME - BEGRIFFSKARTEN MITTEL - TEIL 1 VON 2

Mittel: fiir GroBe und Mutige

An den gestrichelten Linien ausschneiden. Die Sterne oben rechts zeigen die Stufe, so bleiben die drei Stapel sortiert.

P L
L MITTEL * % | MITTEL * %
§ Weihnachtsmarkt § Kinderpunsch

i fur Grofze und Mutige 2 Punkte i fur GroRe und Mutige 2 Punkte
e —— S —
! MITTEL % % | MITTEL * %
. Christbaum kaufen | Lichterkette entwirren

E fur Grof3e und Mutige 2 Punkte E fur GrofRe und Mutige 2 Punkte
ittt et
L MITTEL * K | MITTEL * K
i EisstockschieBen i Teig ausrollen

i fur GroRe und Mutige 2 Punkte i flir GroRe und Mutige 2 Punkte
GReECE LT R PP TR TP PR o
L MITTEL * Kk | MITTEL * %
g Wichteln | Schneesturm

i fur Grof3e und Mutige 2 Punkte i fur GrofRe und Mutige 2 Punkte
b e o
L MITTEL * ok | MITTEL * %
i Nussknacker § Krippe aufbauen

i fur GroRe und Mutige 2 Punkte i flr GroRe und Mutige 2 Punkte
D oo mmmmmmmm o emeee fommmmmmcemmmmmmcemcmmemcemcmmmmneas
! MITTEL % % | MITTEL * %
§ Eiskunstlauf i Iglu bauen

i flr Grofze und Mutige 2 Punkte i fur Grof3e und Mutige 2 Punkte

4

e e e e e e

MITTEL * %

Adventskalender offnen

fur Grofze und Mutige 2 Punkte
MITTEL * %
Geschenke verstecken
fur Grof3e und Mutige 2 Punkte
MITTEL * %
Gans braten

fur GroRe und Mutige 2 Punkte

MITTEL * %
Weihnachtskarten

schreiben

fur Grof3e und Mutige 2 Punkte

MITTEL * %
Durch den Kamin

klettern
fur GroRe und Mutige 2 Punkte
MITTEL * %

Snowhoard fahren

fur Grof3e und Mutige 2 Punkte
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WEIHNACHTS-PANTOMIME - BEGRIFFSKARTEN MITTEL - TEIL 2 VON 2

Mittel: fiir GroBe und Mutige

An den gestrichelten Linien ausschneiden. Die Sterne oben rechts zeigen die Stufe, so bleiben die drei Stapel sortiert.

"""""""""""""""""""""""""""""""""" e |
P MITTEL * % | MITTEL * % | MITTEL * k|
| Hirte mit Schafen | Sternsinger | Wunderkerze |
i fir GroRe und Mutige 2 Punkte i fir Grofse und Mutige 2 Punkte i fir GroRe und Mutige 2 Punkte i
o e e i
E MITTEL * % i MITTEL * % E MITTEL * % E
§ Eishaden § Schleife binden . Auf dem Eis ausrutschen
E fur Grof3e und Mutige 2 Punkte E fur GrofRe und Mutige 2 Punkte E fur Grof3e und Mutige 2 Punkte E
S frrmeormreseoramenemsenesss s R 1
MITTEL Yk i MITTEL Y % | MITTEL L& g
. Heimlich Plitzchen | Weihnachtswichtel in | Christkind
g naschen § der Werkstatt i |
E flr Grofde und Mutige 2 Punkte i fur Grofde und Mutige 2 Punkte i flr Grofze und Mutige 2 Punkte i
e e oo eeem e e e j
L MITTEL * & | MITTEL * % | MITTEL * k|
. Striimpfe aufhingen | Schneekugel schiitteln Rodelberg |
i fur Grofse und Mutige 2 Punkte i fur Grof3e und Mutige 2 Punkte i flr Grofze und Mutige 2 Punkte i
e e mmemeeemeemeeemaeeea e e ]
LMITTEL * % | MITTEL * % | MITTEL * % |
i Silvesterrakete . Schneemann schmilzt |  Spielzeugeisenbahn
i fur GroRe und Mutige 2 Punkte i flr GroRe und Mutige 2 Punkte i fur GroRe und Mutige 2 Punkte i
b eeemnmmmeeeemommmeeseecmmeeesemeeseeeees e e j
E MITTEL * % E MITTEL * * i MITTEL * * i
| , | . . * Kerzen am Adventskranz
| Futterhauschen i Eislaufen zu zweit i o |
| | ; anziinden |
i flr Grofze und Mutige 2 Punkte i fur Grof3e und Mutige 2 Punkte i flr GrofRe und Mutige 2 Punkte i
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WEIHNACHTS-PANTOMIME - BEGRIFFSKARTEN SCHWER - TEIL 1 VON 2

Schwer: fiir Profis

An den gestrichelten Linien ausschneiden. Die Sterne oben rechts zeigen die Stufe, so bleiben die drei Stapel sortiert.

| SCHWER * % % | SCHWER * * % | SCHWER * Kk k|
§ Bescherung i Vorfreude § Stille Nacht ;
i fir Profis 3 Punkte i fir Profis 3 Punkte i fir Profis 3 Punkte i
e reiiii risiiis i
! SCHWER % % % ! SCHWER % % % : SCHWER * Kk |
| : . Geschenk in letzter | |
; Weihnachtsstress ; Mi . Geschenk umtauschen
: : inute , |
i far Profis 3 Punkte i flr Profis 3 Punkte i far Profis 3 Punkte i
oo i e +
| SCHWER % % % | SCHWER % % % | SCHWER 8 & &
| Lametta . Schneechaos auf der |  Weihnachtsfeier im |
g § Autobahn i Biiro |
E flr Profis 3 Punkte i fur Profis 3 Punkte i flr Profis 3 Punkte i
o e e i
! SCHWER % % % : SCHWER % % % | SCHWER * Kk
5 " Weihnachtsgeschichte | :
. Verwandtenbesuch g ! Winterschlaf |
; | vorlesen | a
i fur Profis 3 Punkte i fur Profis 3 Punkte i fur Profis 3 Punkte i
oo resr s e +
i SCHWER % % % : SCHWER % % % : SCHWER * Kk
i Glatteis § Kalte FiiBe § Raclette |
i flr Profis 3 Punkte i fur Profis 3 Punkte i flr Profis 3 Punkte i
e e e i
: SCHWER % % % ! SCHWER % % % ! SCHWER L & & &
| Fondue i Christmette i Neujahrsvorsatz |
i fur Profis 3 Punkte i fur Profis 3 Punkte i fur Profis 3 Punkte i
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WEIHNACHTS-PANTOMIME - BEGRIFFSKARTEN SCHWER - TEIL 2 VON 2

Schwer: fiir Profis

An den gestrichelten Linien ausschneiden. Die Sterne oben rechts zeigen die Stufe, so bleiben die drei Stapel sortiert.

| SCHWER * % % | SCHWER * * % | SCHWER * Kk k|
§ Lu viel gegessen . Socken als Geschenk Kaminfeuer ;
i fir Profis 3 Punkte i fir Profis 3 Punkte i fir Profis 3 Punkte i
e s oo i
! SCHWER % % % | SCHWER % % % | SCHWER * Kk Kk !
. Heiligabend im Stau | Rentier mit roter Nase @  Weihnachtspullover
i far Profis 3 Punkte i flr Profis 3 Punkte i far Profis 3 Punkte i
e e e i
| SCHWER % % % | SCHWER % % % | SCHWER 8 & &
. Geschenkpapier reicht | ; :
| pap | Mistelzweig . Stern von Bethlehem
| nicht | ; |
E flr Profis 3 Punkte i fur Profis 3 Punkte i flr Profis 3 Punkte i
o e o i
} SCHWER % K & | SCHWER * K Kk | SCHWER L8 & o
5 . 5 . " Christbaumstinder
i Polarlicht . Paket kommt nicht an |
E | | aufhauen |
i fur Profis 3 Punkte i fur Profis 3 Punkte i fur Profis 3 Punkte i
o e e i
i SCHWER * % % | SCHWER * % % | SCHWER * KKk !
. Eishlumen am Fenster Engelchor . Tannennadeln iiberall |
i flr Profis 3 Punkte i fur Profis 3 Punkte i flr Profis 3 Punkte i
o e o i
: SCHWER % % % ! SCHWER % % % ! SCHWER L & & &
. Schneemann ohne Nase Rauhnachte i Der letzte Keks |
i fur Profis 3 Punkte i fur Profis 3 Punkte i fur Profis 3 Punkte i
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